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Hola nois i noies! Esperem que estigueu tots superbé! Sabem que, aquests 

dies que ens hem de quedar casa estan sent una mica “rotllo”, per això, hem 

preparat un petit recull d’activitats perquè pugueu fer a casa amb la vostra 

família i que us ho passeu molt bé! Quan ens tornem a veure, que serà 

aviat, ens agradarà molt que ens expliqueu quines activitats heu fet. Una 

forta abraçada i fins molt aviat! Vane, Tere, Jenny i Mireia 

 

 

 

Dossier Petits 2 

 
 



















 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

Imprime los siguientes puzles y pégalos en un cartón (el cartón de los cereales, o de 
la leche, etc.), ¡luego recortarlos y a jugar!

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 



 
 

 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

Troba les 7 diferencies.  

 

 

 



 
 

 

 

















FOTO DE FAMÍLIA
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Guió: 
Núria Figueras

Il·lustració: 
Òscar Julve

EL PITIJOC

Entre les dues fotos hi ha deu diferències. 
Les veus?
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Guió: 
Núria Figueras

Il·lustració: 
Òscar Julve

EL PITIJOC
EL PITIJOC

El pitinap groc vol anar a jugar amb el pitinap rosa. 
Per on haurà de passar? 

Solució:

Vigila, que el camí 

és ple de joguines 

que barren el pas!

QUI VOL JUGAR AMB MI?

2

Vine!

Ja vinc!
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Guió: Núria Figueras Il·lustració: Òscar Julve
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ELS PITINAPS FAN BUGADA!
Troba la parella de cada mitjó! 

Però... n’hi ha un de desaparellat! Quin és?
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2 Solucions: 1: tortuga, 2: abella, 3: zebra, 4: lleopard, 5: camaleó, 6: girafa.
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Guió: Núria Figueras 
Il·lustració: Òscar Julve

EL PITIJOC
QUIN MURAL!

Els pitinaps no saben com han de pintar cada animal. 
Els ajudes?

Jo li pinto 
el culet! Hi hi hi!
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Jocs
Guió: Mònica Estruch 
Il·lustració: Susanna Campillo
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CAVALL FORT 1342

14
CAVALL FORT 1342

DEL CAU AL PRAT 
HI HA 30 METRES. 

I DEL CAU A  
L'ESTANY N'HI  
HA EL DOBLE.

DE L'ESTANY A L'ARBRE 
HI HA LA MEITAT DE 
METRES QUE DEL CAU 
AL PRAT. I DEL PRAT A 
L'ARBRE HI HA EL TRI-
PLE DE METRES QUE DE 
L'ESTANY A L'ARBRE.

1 De qui són aquestes petjades? Troba-
reu els vuit animals amagats pel bosc!

2 ”Quin és el camí més  
curt per a anar del cau a  

l’arbre?”, es demana l’esquirol.

_ U I _  _ U _  _ I Ç _ _  _ Q U I _  _  L M _  _ L AT _  _ X _ _  _ A N _  _ AS _  _ G _  _ R _  _  _  _ L L

EXCURSIÓ UNA

AL BOSC
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IPNIALZA

GIFA

RENYATASCORREU

CLEPARNOL

5 De quins arbres diríeu que  
són aquestes fulles? Ordeneu 

les lletres de cada paraula i ho sabreu.

6 En aquesta sèrie de cuques... 
quina seria la següent?

4 
Quin és l’únic nen que té sort 
 en aquesta estona de pesca?

3 Totes les papallones d’aquest bosc tenen 
parella, menys una. Quina és?
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JOC DE MEMÒRIA
Barregeu les fitxes.

Col.loqueu-les en linies, cap per avall.

El primer agafa dues fitxes.

Si son iguals, se les queda i torna a agafar-
ne dues. Si son diferents, es tornen al lloc.

El segon fa el mateix.

Recordeu el dibuix i el lloc de cada fitxa.

El joc s’acaba quan no queden parelles.

El jugador amb més parelles és el guanya-
dor.

MEMORY
Mix up the cards.

Lay them in rows, face down.

Turn over any two cards.

If the two cards match, keep them.
If they don't match, turn them back over.

Remember what was on each card and where 
it was.

Watch and remember during the other 
player's turn.

The game is over when all the cards have 
been matched.

The player with the most matches wins.

JUEGO DE MEMORIA
Mezclar las fichas.

Colocar en lineas, boca abajo.

El primero coge dos fichas.

Si son iguales, se las queda y vuelve a coger 
dos. Si son diferentes, las devuelve al lugar.

El segundo hace lo mismo.

Recuerda el dibujo y el lugar de cada ficha.

El juego termina cuando no quedan parejas.

El jugador con más parejas es el ganador.

EN ES CA



Triangle Domino
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